
ประกาศมหาวิทยาลัยศิลปากร 
เรื่อง รายชื่อโครงการพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอน มหาวิทยาลัยศิลปากร 

ท่ีไดรับจัดสรรทุนอุดหนุน ปการศึกษา 2566  
-------------------------- 

 
  เพ่ือใหการดําเนินโครงการพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอน มหาวิทยาลัยศิลปากร ท่ีประสงคขอรับ
ทุนอุดหนุนจากมหาวิทยาลัยศิลปากรใหดําเนินไปดวยความเรียบรอย คณะกรรมการพิจารณาและประเมินโครงการพัฒนา
นวัตกรรมการเรียนการสอน มหาวิทยาลัยศิลปากร ไดพิจารณาใหความเห็นชอบโครงการพัฒนานวัตกรรมการเรียน 
การสอน มหาวิทยาลัยศิลปากร จํานวน 17 โครงการ โดยจัดสรรทุนอุดหนุนโครงการละ 30,000 บาท (สามหม่ืนบาทถวน) 
ดังรายละเอียดตอไปนี้ 

ลําดับท่ี โครงการ ผูเสนอ คณะ 

1 สรางสรรคคูมือปฏิบัตกิารรูปแบบใหมเพ่ือเสริมสรางทักษะ
การจัดการงาน ใหกับผูเรียน 

รศ.ดร.ธีรศักดิ์ โรจนราธา                 คณะเภสัชศาสตร 

2 การสรางแบบประเมินการจัดสภาพแวดลอมการเรียนรู
ดานจิตวิทยาใน ศตวรรษท่ี 21 

รศ.ดร.กมล โพธิเย็น                 คณะศึกษาศาสตร 

3 การพัฒนาหลักสูตร เสริมสรางทักษะชีวิตวิถีใหม ตาม
แนวคิดการเรียนรู เชิงประสบการณของนักศึกษาปริญญา
ตรี มหาวิทยาลัยศิลปากร 

ผศ.ดร.เพ็ญพนอ พวงแพ คณะศึกษาศาสตร 

4 การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนแบบนักศึกษามีสวน
รวมในบทเรียน เรื่อง ความหลากหลายในการตอบสนอง
ตอยาโดยใชกรณีศึกษาเทียบกับการใชขอมูลผลการศึกษา
ในสัตวทดลอง 

รศ.ดร.ฉัตชัย ฉ่ินไพศาล (หัวหนา)  
ผศ.ดร.ปทมวรรณ เผือกผอง  
ผศ.ดร.สุรวุฒิ วัฒนา 

คณะเภสัชศาสตร 

5 การศึกษาพัฒนารูปแบบการอานและบันทึกดนดรีไทยดวย
รูปสัญกรณ 

ผศ.ดร.ฟรานซีส นันตะสุคนธ คณะอักษรศาสตร 
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ลําดับท่ี โครงการ ผูเสนอ คณะ 

6 นวัตกรรมการประยุกตใชการเรียนการสอนแบบผสมผสาน 
(Blending Learning) เพ่ือใชพัฒนาทักษะการวิเคราะห
เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใชเทคโนโลยี สารสนเทศ 
กรณีศึกษารายวิชา 083106/SU170 ศิลปะการแสดงใน
อาเซียน 

ผศ.มุจรินทร อิทธิพงษ คณะอักษรศาสตร 

7 Graphic Recording กับการเรียนรูมานุษวิทยาการแพทย
ดวยภาพ 

ผศ.วราภรณ มนตไตรเวศย คณะโบราณคดี 

8 การพัฒนาการจัดการเรียนรูดวย Digital Storytelling 
รวมกับ Gamification เพ่ือสงเสริมความสามารถการสราง
นวัตกรรมการเรียนการสอนเชิงสรางสรรคของ นักศึกษา
วิชาชีพครู คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยศิลปากร 

อาจารย ดร.เอกสิทธิ์ ชนินทรภูมิ 
อาจารยอรรฆพร วงษประดิษฐ 

คณะศึกษาศาสตร 

9 การพัฒนาเกมดิจิทัลการศึกษาเพ่ือสงเสริมภาวะผูนําของ
นักศึกษาระดับปริญญาตรี 

อาจารย ดร.พรพิมล รอดเคราะห คณะศึกษาศาสตร 

10 การพัฒนาการจัดการเรียนการสอนดวย Active Learning 
เพ่ือเสริมสรางจิตบริการ สําหรับนักศึกษาการโรงแรม 

อาจารย ดร.บุษริน วงศวิวัฒนา คณะวิทยาการ
จัดการ 

11 รูปแบบนวัตกรรมการจัดการเรียนรูแบบกิจกรรมเปนฐาน 
(Activity Based Learning:  ABL) เพ่ือพัฒนาผูเรียนใน
ศตวรรษท่ี 21 สําหรับรายวิชาการออกแบบอาหารและ
การจัดเลี้ยงในงานอีเวนต 

ผศ.ดร.นพรัตน บุญเพียรผล 
 

คณะวิทยาการ
จัดการ 

12 การพัฒนานวัตกรรมวิธีการจัดการเรียนรูโดยใชปญหาเปน
ฐานเพ่ือเสริมสรางทักษะการวิเคราะหขอมูลยาและ
สุขภาพในฐานขอมูล 

รศ.ดร.วีรยุทธ เลิศนที คณะเภสัชศาสตร 

13 ผลการใชกิจกรรมการสอนทักษะปฏิบัติรวมกับรูปแบบการ
สอน เอส.ที.เอ.ดี.(STAD) โดยใชแนวคิดของเกมมิฟเคชั่น 
รายวิชาการออกแบบคอมพิวเตอรกราฟก 

รศ.ดร.น้ํามนต เรืองฤทธิ ์ คณะศึกษาศาสตร 

14 
 

โครงการจัดทําตําราเรียนรายวิชา 261 109 
สถาปตยกรรมภายใน 

อาจารยอุปถัมภ รัตนสุภา คณะสถาปตยกรรม
ศาสตร 

15 การพัฒนารูปแบบการสอนโดยใชแชทบอทท่ีขับเคลื่อน
ดวย AI เพ่ือสงเสริมความสามารถในการสรางแบบทดสอบ
ภาษาอังกฤษ 
 

อาจารย ดร.ภัทรธีรา เทียนเพ่ิมพูล คณะศึกษาศาสตร 

  



3 
 

ลําดับท่ี โครงการ ผูเสนอ คณะ 

16 การใชกรณีศึกษาเพ่ือการพัฒนาการเรียนรูปญญาประดิษฐ 
เรื่อง โอกาส ความเปนไปได และผลกระทบ ของ 
Generative AI ท่ีมีตอนักศึกษา สาขาเทคโนโลยีดิจิทัล
เพ่ือธุรกิจ 

อาจารย ดร.ถิรจิต แสนพล คณะเทคโนโลยี
สารสนเทศและการ

สื่อสาร 

17 นวัตกรรมการใชเทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือสรางสรรคผลงาน 
Interactive ในรายวิชา 802 343 เทคโนโลยีอินเทอรเน็ต
สรรพสิ่ง 

อาจารย ดร.อรวรรณ ประพฤติดี คณะเทคโนโลยี
สารสนเทศและการ

สื่อสาร 

 

   ประกาศ ณ วันท่ี      
 

 
 

          (ศาสตราจารย ดร.ธนะเศรษฐ งาวหิรัญพัฒน) 
                       อธิการบดีมหาวิทยาลัยศิลปากร 


นายธนะเศรษฐ์ ง้าวหิรัญพัฒน์
 05/07/2566
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